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학술발표 II

자연유산의 해석을 위한 3차원 디지털 기술 적용(II)

-공룡발자국 화석의 기록을 위한 3차원 스캐닝 기술의
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3차원 스캐닝 기술은 대상의 형상을 정밀한 3차원 데이터로 빠른 속도로 생성함으로써 여

러 산업에서 다양한 용도로 활용 폭을 넓히고 있다. 문화 ․ 자연유산 분야에서 3차원 스캐

닝 기술은 디지털 기록을 통한 보존의 수단으로서 국내외에서 주목을 받고 있다. 훼손 멸실

되어 가고 있는 공룡 발자국 화석을 현 상태로 기록하는 데 있어 3차원 스캐닝은 효과적인

수단이 될 수 있으며, 3차원 스캔 모델의 적절한 분석과 가시화로 화석의 명확한 표현과 객

관적인 해석을 가능하게 할 수 있다. 또한 디지털로 구축된 데이터는 목적과 적용 기술에

따라 다양한 형태로 활용할 수 있는 가능성을 가진다. 한국과학기술원 문화기술대학원에서

는 2008년부터 2010년에 걸쳐 ‘천연기념물 공룡발자국 3차원 정밀기록’ 과제를 수행하였다.

이 과정에서 광대역 및 정밀 스캐너로 공룡발자국 화석과 화석산지를 스캔하고 그 결과로부

터 기록과 연구에 활용 가능한 여러 형태의 결과물을 산출하였다. 이에 바탕을 둔 후속 연

구에서는 스캔 모델로부터 필요한 기하 특성을 가시화하는 렌더링 기법들을 분석하고, 스캔

데이터의 가시화 파이프라인과 렌더링 기법 및 이의 분류 체계를 제시하였다. 본 발표에서

는 과제 수행을 바탕으로 한 실제 사례를 중심으로 공룡 발자국 화석의 3차원 스캐닝, 스캔

데이터의 처리와 분석 및 활용 방안, 앞으로의 가능성에 대해 살펴보도록 한다.
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